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Rywale na trasie

Rozpatrzmy wybrane przepisy, stanowigce o tym, jak nalezy rozstrzygac interakcje z innymi jachtami na

Z===ftrasie. Zawsze nalezy przy tym pamietac, ze zeglarstwo to sport bezkontaktowy, a wiekszo$¢ przepisow
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stworzono po to, by jachty zanadto sie do siebie nie zblizaly.

Podstawowe przepisy:

* Hals jachtu okresla sie jako prawy lub lewy w zaleznosci od tego, ktéra z tych stron jest
nawietrzna. Jest to wiec strona przeciwna do tej, po ktérej znajduje sie grot. Jesli wiec wiatr wieje
na t6dz z lewej strony, jacht zegluje lewym halsem, i na odwrot. Zatem:

- Gdy jachty na przeciwnych halsach spotykaja sie, prawo drogi ma ten, ktéry zegluje prawym
halsem. Ten na lewym halsie musi ustgpowac.

— Gdy jachty spotykaja sie na tych samych halsach, prawo drogi ma zawietrzny, podczas gdy
nawietrzny musi ustepowac.

— Ustepowanie jest prawidiowe, jesli jacht z prawem drogi moze zeglowa¢ swoim kursem bez
potrzeby podejmowania dziafan unikowych oraz, podczas zeglugi na tym samym halsie lub na
kursie z wiatrem, moze zmieni¢ ten kurs w jedng lub drugg strone bez powodowania kontaktu.

— Jesli jacht majgcy prawo drogi zmienia swoj kurs, musi pozostawic¢ jachtowi ustepujgcemu
miejsce do ustgpienia.

Pamietajcie, ze jachty kilowe obracajg sie w czasie manewrdw wokaot swoich kilow. Ustawiajgc dzidb
swego jachtu centymetry od rufy przeciwnika, po jej zawietrznej, nie zostawia sie mu zadnej mozliwosci
wyostrzenia bez spowodowania kolizji. Rywal bedzie pozniej stusznie twierdzit, ze nie otrzymat
wystarczajgco duzo miejsca do ustgpienia.

Bliskie spotkania. Ktory z jachtow ma prawo drogi?

RYA REGATY JACHTOW KABINOWYCH

Kto powinien ustgpi¢?

Rys. 9. Jacht A musi ustepowac, poniewaz
zegluje na pozycji swobodny z tyfu wzgledem B.

Rys. 10. Jacht C musi ustepowac, poniewaz
zegluje po nawietrznej jachtu D.

RYA REGATY JACHTOW KABINOWYCH
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